REGULAMIN KONKURSU ,Projekt Zestawu Kei”
Postanowienia ogélne

1. Konkurs ,Projekt Zestawu Koi” zwany dalej Konkursem, organizowany jest prgeavorkshop Patryk
Strzelewicz, z siedzipw Poznaniu, zwandalej Q-workshop.

2. Konkurs rozpoczynaesinia 10.11.2011 i trwa do dnia 5 stycznia 2012 r.

3. W konkursie przyznana zostanie nagroda pimai w wysokéci 200$ oraz nagrody rzeczowe za miejsce 2 i
3.

Zasady Konkursu i przyznawania nagréd

1. Uczestnikiem Konkursu me by kazda osoba fizyczna, z watkiem pracownikow Q-workshop oraz
cztonkdw ich rodzin.

2. W Konkursie samodzielnie mogczestnicz§ tylko osoby ktore ukaczyty 13 lat.

3. Konkurs polega na przystaniu projektuédion kategorii: kéci futurystyczne ( postapokaliptyczne, sci-fi,
science fantasy, gothic science fantasydkakategoria, ktora kojarzyesz przyszigcia). Nie ma limitu na ilé¢
projektow przestanych przez jegosok.

4. Prace bdg przyjmowane w kategorii zestawda futurystycznych.

5. Nagrod, sparéd wszystkich nadestanych prac, speliuggh warunki konkursu, przyzna Komisja zéma z
wybitnych przedstawicieli bray gier fabularnych i grafiki fantasy/SF oraz pracikéw Q-workshop

6. Sktad gdziowski oceni kada z prac oddzielnie w kategoriach

A/ POMYSLU (oryginalndé, klimat)

B/ WYKONANIA (skomplikowanie, walory artystyczne)

C/ CZYTELNOSCI

przyznajc w kazdej z tych kategorii punktagpd 1 do 5 (gdzie 1 - stabo, 5 - dobrze).

7. Werdykt Komisiji jest ostateczny i nie przystugid niego odwotanie. Komisja zastrzega sobie p@davo
przyznania dodatkowych nagréd w przypadkaksgzej ilgici bardzo ciekawych projektéw.

8. Zwycikezca konkursu wraz z otrzymaniem nagrody przekaargeo do projektu firmie Q-workshop.

9. Lista 0séb nagrodzonych za rogmanie Konkursu oraz rozgdanie Konkursu opublikowana zostanie na
stronachhttp://www.q-workshop.comoraz na koncie facebook.

10. Uczestnikom Konkursu nie przystugupszczenia o wyptatwartasci Nagrod w kwotach pieginych.

11. Jakiekolwiek roszczenia uczestnikéw Konkursytatu nieotrzymania nagréd, ktore nie zostaty im
przyznane, swytaczone.

12. Nagrody zostanprzestane na podane przez uczestnikow KonkurasgdNagroda pieaina zostanie
przestana przelewem bankowym lub przekazem pocztowy

13. Biomc udziat w Konkursie uczestnicy wyraa zgodk na opublikowanie imienia i nazwiska oraz
miejscowaci zamieszkania uczestnikaz@i zostanie on zwygkca Konkursu.

14. Dane osobowe uczestnikow Konkursu zbierangreetwarzane w celu wyazania s¢ przez Q-workshop
ze zobowizan wynikajacych z organizacji Konkursu.

15. Uczestnicy Konkursu, podajswoje dane osobowe wyiga zgod: na ich dalsze przetwarzanie przez Q-



workshop, jako administratora danych, w celach moyjno-marketingowych i zwzanych z prowadzarprzez
Q-workshop dziatalnizia, a take wyrazaja zgod; na otrzymywanie na podany przez siebie adres e-mai
informacji handlowych przesytanych przez Q-workshogodnie z Ustawo ochronie danych osobowych z dnia
29 sierpnia 1997 r. oraz Ustaw swiadczeniu ustug dragelektroniczi z dnia 18 lipca 2002 roku.

16. Uczestnicy Konkursu mgprawo wgidu do swoich danych osobowych, ich poprawiania aghaszenia
zadania zaprzestania ich przetwarzania. Prawo toerbgt wykonywane poprzez przestanie odpowiedniego
wniosku w formie pisemnej na adres Q-workshop.

17. Niniejszy regulamin jest jedynym dokumentemesliajacym zasady Konkursu.

18. Prace nafy nadesté na adres e-maihateusz.kaluzny @g-workshop.camwiadomdci zatytutowanej
"Projekt na konkurs 2011"




